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l. Datos de identificacion

Espacio académico donde se imparte

Facultad de Ciencias Politicas y Sociales

Estudios profesionales Licenciatura en Gestion de la Informacién en Redes Sociales
Unidad de aprendizaje Sociotécnica Clave LGS053
Carga académica 1 3 4 5
t:é?{g:s Horas practicas Tﬁ:;;ge Créditos
S;rizdo escolar en que se 1 2 3 4 5 6 7 E
Seriacion Ninguna Ninguna
UA Antecedente UA Consecuente
Tipo de Unidad de Aprendizaje
Curso Curso taller
Seminario Taller X
Laboratorio Practica profesional

Otro tipo (especificar)

Modalidad educativa

Escolarizada. Sistema rigido
Escolarizada. Sistema flexible

No escolarizada. Sistema abierto

No escolarizada. Sistema virtual

No escolarizada. Sistema a
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Proyecto curricular de la Licenciatura en Gestion de la Informacién en Redes
Sociales (2017)

Il. Presentacion del programa de estudios

La ciencia, la tecnologia y la sociedad, hoy en dia constituyen un motor importante para el
desarrollo de la humanidad; se puede considerar que no hay actividad alguna en la que
estos tres espacios estén inmersos. Gracias a los descubrimientos cientificos y tecnologicos
el hombre ha alcanzado avances e innovaciones que le han ayudado a una mejor calidad de
vida, sin embargo, todo este avance a arrojado repercusiones en la interaccion social;
situacién que pone en tela de juicio a la sociedad ante el actuar tecnologico.

El programa de la UA de Sociotecnica esta estructurado por cuatro unidades; la primera
pretende mostrar un panorama histérico sobre la evolucion de la ciencia, tecnologia en su
relacion con la sociedad, este estudio permitira comprender el cdmo se ha buscado
simplificar el actual del hombre; la segunda unidad estd enfocada a analizar la
contextualizacion de la sociedad y la tecnologia digital, asi como sus transformaciones
socioculturales en un mundo digital globalizado; la tercera unidad pretende exponer si hay un
exceso de informacion o hay una desinformacion, lo cual ha llevado al hombre a entrar en un
analfabetismo digital; por dltimo, la cuarta unidad pretende analizar la nueva generacion
humana como resultado del avance tecnolégico digital y con ello entender un nuevo contexto
cultural.

Analizar y conocer la evolucién social y tecnolégica de la humanidad, proporcionara al
Licenciado en Gestion de la Informacion en Redes Sociales, los instrumentos necesarios
para reflexionar sobre el actuar social de la humanidad en la era digital, y con ello generar
temas de apertura al debate y a la critica que les permita exponer posturas cientifico-
socciales.

lll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: Integral
e Tt
Area Curricular: Ciencias Sociales

Caracter de la UA: Obligatoria

IV. Objetivos de la formacioén profesional

Objetivos del programa educativo:

La Licenciatura en Gestién de la Informacién en Redes Sociales forma profesionistas que
contribuyen al progreso social, econdmico y cultural del pais, a través de los siguientes
objetivos:

Generales
e Ejercer el didlogo y el respeto como émne}ﬁﬁdgade la convivencia c%g,@ gus semejantes
y apertura al mundo. & m, T i,h\m >
e Reconocer la diversidad culturalﬁ/ 81 .:.' Sy,
e Convivir con las reglas de comport '
evolucion. '

e Adquirir los valores de cooperacién n_,m;’
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Proyecto curricular de la Licenciatura en Gestién de la Informacién en Redes
Sociales (201
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e Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su cuerpo; ejercer responsablemente y
de manera creativa el tiempo libre.

e Desarrollar la sensibilidad y el arte como base a la creatividad.

o Ampliar su universo cultural para mejorar la comprension del mundo y del entorno en
que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus expectativas.

e Participar activamente en su desarrollo académico para acrecentar su capacidad de
aprendizaje y evolucionar con autonomia como Licenciado(a) en Gestion de la
Informacién en Redes Sociales.

e Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.
e Emplear habilidades lingliistico-comunicativas de inglés como segunda lengua.
 Desarrollar su forma de expresarse, su creatividad, iniciativa y espiritu emprendedor.

o Desarrollar un juicio profesional basado en la responsabilidad, objetividad,
credibilidad y justicia.

Particulares

e Crear sistemas de bases de datos mediante algoritmos, modelos matematicos y
modelos de software; para almacenar, recuperar y procesar datos de la sociedad en
red.

e Seleccionar métodos y técnicas cualitativas y cuantitativas en el analisis de datos,
comprender su significado, procesarlo y convertirlo en informacion atil para las
organizaciones publicas y privadas.

e Analizar el marco normativo, la seguridad de las TIC y los delitos cibernéticos, para
evaluar decisiones y formular soluciones racionales y éticas sobre el uso, acceso y
proteccion de datos e informacion de la sociedad en red.

e Analizar datos mediante la seleccién de principios, métodos y técnicas estadisticas,
modelos de inteligencia artificial, mineria de datos y teoria de juegos; para localizar
patrones, identificar tendencias, necesidades y problematicas de la sociedad en red.

e Investigar mercados a través de métodos cuantitativos y cualitativos para mejorar o
innovar productos tangibles e intangibles e identificar oportunidades de negocio en
las organizaciones publicas y privadas.

« Desarrollar habilidades tecnolégicas mediante en el uso de las tecnologias de la
informacién y comunicacién, para operar plataformas digitales y comunidades
virtuales de la sociedad en red.

o Crear estrategias discursivas mediante la composicion editorial y disefo grafico, para
comunicar informacién, contenido e imagen de personas, productos tangibles e
intangibles, organizaciones publicas y privadas en plataformas y redes sociales
digitales.

e Gestionar informacion en las organ[zagjggpusugub[icas y privadas a través del proceso
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Proyecto curricular de la Licenciatura en Gestion de la Informacion en Redes
Sociales (2017)

comercializar productos tangibles e intangibles via internet.

e Colaborar en la formulacion de politicas, legislacion y lineamientos en torno al acceso,
uso y proteccion de datos e informacion, para personas y organizaciones publicas y
privadas.

e Administrar sistemas de informaciéon en plataformas tecnologicas y redes sociales
digitales, respetando las politicas, legislacion y lineamientos sobre el uso, acceso y
proteccion de datos e informacion.

e Proponer informacién para la toma de decisiones en el desarrollo de politicas
publicas, para atender necesidades y resolver problemas en materia de planeacion y
desarrollo urbano, demogréfico, educativo, salud, trabajo, seguridad social, vivienda,
entre ofros.

Objetivos del niicleo de formacion:

Proveera al alumno de escenarios educativos para la integracién, aplicacion y
desarrollo de los conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan el desempeno
de las funciones, tareas y resultados ligados a las dimensiones y ambitos de
intervencion profesional o campos emergentes de la misma.

Comprendera aprendizajes sobre métodos y técnicas especializadas, y capacidades
para desarrollar la autonomia profesional y el desempefio aceptable en el campo
laboral.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Crear estrategias de comunicacion a partir del andlisis y la construccién del discurso, dando
sentido a la informacién, para establecer diferentes planes de comunicacion que permitan la
interaccion entre los actores que componen la sociedad en red.

Analizar el marco normativo vigente a nivel internacional, nacional y estatal de derecho de
acceso, uso y proteccion a la informacion de la sociedad en red. Proponer actualizaciones al
marco normativo sobre seguridad de la informacién de la sociedad en red con ética
profesional.

Analizar el comportamiento de las personas en su rol de consumidor de productos tangibles
e intangibles, mediante la identificacién de caracteristicas, necesidades y oportunidades,
para fundamentar la toma de decisiones en las organizaciones publicas y privadas.

Analizar los elementos socio-histéricos que han generado fenomenos en la sociedad en red,
a partir del estudio de la sociedad de la informacion y del conocimiento, de teorias
sociolégicas, antropoldgicas e historicas de redes sociales y de la auto constitucion del homo
sapiens y de la técnica, para comprender su funcionamiento y sus implicaciones sociales en
la actualidad. c\ﬁ“*“”“’ I‘Uun%
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Proyecto curricular de la Licenciatura en Gestién de la Informacién en Redes
Sociales (2017)

Secretaria de Docencia ¢ Direccién de Estudios Profesionales

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Analizar la aplicacién e impacto de las nuevas tecnologias en la sociedad en red, a partir del
estudio del desarrollo sociotécnico y de la autoconstruccion del homosapiens y de la sociedad
por la técnica, para reconocer cémo la técnica es parte constitutiva de la generacion de la
sociedad misma.

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad 1. Sociedad y tecnologia.

Objetivo: Analizar la ciencia, la tecnologia y la sociedad, mediante sus cambios
tecnolégicos de relevancia para entender la complejidad del proceso simplificador.

Contenidos:

1.1. Ciencia, tecnhologia y sociedad.

1.2. Cambios tecnoldgicos significantes en la historia de la humanidad.

1.3. Tecnologia y sociedad en el desarrollo mundial.

1.4. La complejidad de la realidad y la busqueda de simbolos simplificadores.

Unidad 2. Sociedad en la era digital.

Objetivo: Analizar el contexto social de la tecnologia digital, a través del desarrollo
tecnolégico de la informacién y la comunicaciéon para comprender las transformaciones
socioculturales en el entorno global.

Contenidos:

2.1. Contextualizacion de la sociedad y la tecnologia digital.

2.2. Sociedad de la informacion y del conocimiento.

2.3. Desarrollo tecnolégico de la informacion y de la comunicacion.
2.4. La sociabilizacién en el entorno digital.

2.5. Transformaciones socioculturales en el mundo digital globalizado.
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Unidad 3. El analfabetismo social en la era digital.

Objetivo: Analizar la informacién y la viralidad a través de la dinamica social digital para
entender el analfabetismo funcional en la era digital.

Contenidos:

3.1. De la (des) informacion a la viralidad.

3.2. Los uroboros de la dinamica social digital.

3.3. La Inteligencia colectiva entre la desintermediacion y la desinformacion.
3.4. El analfabetismo funcional y la argumentacion

Unidad 4. La sociotenica en la cultura digital.

Objetivo: Analizar el fenémeno digital a partir de la web 2.0, a través de las nuevas
generaciones sociales y tecnolégicas para vislumbrar el nuevo analfabetismo cultural
digital.

Contenidos:

4.1. La web 2.0 como fendmeno sociotécnico.

4.2. Una nueva generacion de inteligencia tecnologica.
4.3. El dispositivo mévil como instrumento tecnocultural.
4.4. Nuevo alfabetismo en la cultura digital.

VIl. Acervo bibliografico
Basico:

Area, M.; Gros, B.; Marzal, M.A. (2008). Alfabetizaciones y Tecnologias de la informacion y la
comunicacion. Madrid: Sintesis.

Area, M.; Gutiérrez, A.; Vidal, F. (2012). Alfabetizacion digital y competencias informacionales.
Espafia: Ariel - Coleccion Fundacion Telefonica.

Quattrociocchi Walter y Vicini, A. (2016). Misinformation. Guida alla societa dell'informazione e
della credulita. ltalia: Franco Angeli.

Elizondo Martinez, Jests O. (2009). La escuela de comunicacion de Toronto. México: Siglo
XXI.

Winocur, Rosalia. (2009). Robinson Crusoo% : ?fﬁ‘%@%wgir. México:
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Lévy, P. (1999). ;Qué es es lo virtual? Bugg s I -r"~= Multigy

Cavell, Richard. (2003). McLuhan in
Press.
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Castells, Manuel (1996). La sociedad red: una visién global. México: Alianza.
Castells, Manuel (2013).Comunicacién y poder. México: Siglo XXI.

Castells, Manuel (2012). Redes de indignacion y esperanza: los movimientos sociales en la era
de internet. Espafa: Alianza.

Castells, Manuel (1997). La era de la informaciéon economia, sociedad y cultura. Espafa:
Alianza.

Sibilia, Paula. (2005). E/ hombre postorganico : Cuerpo, subjetividad y tecnologias digitales.
Espafia: FCE.

Sibilia, Paula (2008).La intimidad como espectéculo. México: FCE

Simmel, George. (1986). Ef individuo y la libertad. Ensayos de critica de la cultura. Espaiia:
Peninsula.

Gordo Lépez, Angel J. y Megias Quirds, . (2006). Jévenes y cultura Messenger: Tecnologia de
la informacion y la comunicacién en la sociedad interactiva. Madrid: INJUVE

Battro, A., & Denham, J. (2007). Hacia una inteligencia digital. Buenos Aires, Argentina:
Academia Nacional de Educacion

Complementario:

Ruiz del Corral, Manuel. (2017). Ser digital: Hacia una relacién consciente con la tecnologia.
Madrid, Espafia: Kolima Books.

Tapscott, D. (1998). Creciendo en un entorno digital: la generacién net. Colombia: Mc Graw-
Hill.

M. Levy, David. (2016). Mindfulness digital: Cémo aportar equilibrio a nuestras vidas digitales.
Esparfia: Plataforma Editorial.

Carr, Nicholas. (2020). Superficiales: ;Qué esta haciendo Internet con nuestras mentes?
Espafia: Taurus.

Area, M.; Gros, B.; Marzal, M.A. (2008). Alfabetizaciones y Tecnologias de la informacion y la
Comunicacién. Madrid: Sintesis.

Reig, D., & Vilchez, L. (2013). Los jévenes en la era de la hiperconectividad: tendencias, claves
y miradas. Espafia: Fundacion Telefénica y Fundacién Encuentro.

Ferrés, J. (2014). Las pantallas y el cerebro emocional. Barcelona, Espaiia: Gedisa.

Qﬁqcm PO, "T!c
<O 4

S e

e AL
Consejo Académico Consejo Académico
PRESIDENCIA SECRETAR{A 9



01

VIONFAISTId
VRIVLTADAS ooruapeay ofasuo)
0oMLRpEIY 0fasuo) ; b 2o

Z3ITNDIE}IOr e

STIVID0S A SYOLLIOH
SYIONAL) 3 VLIV

S EE] ELAEER [ EE]
[82 | HL 8% |HL ¥z HL
8| aH aH 9 [an
oL 1R 0z | iH ET ]

-

S8Uc|sinap

ofw

l

-

soiep

|eRynIE |1 letausiaul |
ap epauIn

[WELBETEYIT
esnsipelsy

S | upaesunwes

£l
;i [ ¥
epuaBlEI] 10| eonsipeis3
[
]
soafigulago B Auopewsom ¥
0
3

—|m|w|w] jw|ow|o| | —joj el Nl

o] et
soned [ ] #100 seiborousan 22i697 cﬁc-iﬁ&.oi.
| s pepunBog
s
= v
seiouabupuos | [ ¥ | ]
ap saueld =] ooyelB oyasig L
g o
; 2 WIRRLIOUOS :
BAISIN2SIPp asnosIp PR nu_w_unE mun Lo P v
2 1P [}
2 ugioeuUNU w |op elOS | KasuBe] e wepmions | | §
1
M $8|e0s HE uooeLLIojUl B] a
soipaw 2p DABLLIOU Q
m_.“ ap seauign IM onIBIN
g sajemun ECA sapiadsa
[ . ¥ | sopedisw sp =
g SSPEPMNUIOD | e yoiseBysanul
| 2P uohsen e
£
¥ | uomsicep UQIIBWIoJUL BIBIDUEL]
| L] eiep BLOa ) E B| 8p uonsas ugnsen
€ ] 3

6 0goly3d [E=IEEEE] FGEEEE] 9 0g0iH3d FEEEEE] ¥ OQoly3d £000/d3d

Z0aol¥ad

(L EIEE]

11.0Z ‘SB|BI00S Sopay U UQIDBULIOJU| B| 9P UOISIS) U2 BINJEIOUADIT B 3P Je[ndlINng edely 6°¢

SARIOISAI0L] SCINIST 2 UDIIDIN o BISUSGDL] 2P BRI

{£T02) sapeos
S2pay U3 UGITEULIOU| B] 9P UQLIS3D U3 BINIBIDUSN B 3P JB[NILLING opafoig

{£10T) sojenas

SDIBUCISBJOId SOIPNIST P UBINBJIO » BIDUIIO(Q OP BLIEISIIBS

sapay U2 UQPIERWLIOU| B] 3P UOIISID US BINIBIIUIINT B 3P JB{N3LIND 0399A0Id




L

SATYIOR ASYOL 104
YN T AVLINONE

SOHPRID gz | JugnD Rued
<€ + WM G| JBllpaoe
(|edBau| 03o0N |30 (BI0L

L8E soupatn
IEYPaIae By

SEOILQPEOR SAPERIARYY Z + £F
€ | semedovn
“SElOEBIG0 VN

SE0|W 9PEOR SOPEPIARSY L + 09

OIS
6} Jugno esed wn
22 JBjipaioe [oAguUBISNS
©3[90N [P |BloL

$0IONLS3 30 NY1d 130 V.LO0L

SONRRI0
9L L augno eued yn
91 Jeppaioe ooiseg

©2|90N 2P el

W 22 Jelpaloe
A Jesuna rouoleBiqo
OAJUBRIENS OBjanN

SOIAN.LST 30 NY1d 130 SOULINYEYL

e - -

—iodomad

|eiBail oajEnN oaedo
|esGay oajpnN ouojeBig0
oAjuelsng osjanN ouol=Biqo
ooiseg 08lo0N oucleBiqQ

‘EPETIEI00SA BAIBINDS

A essesind 1 ) agap anb @

rejua

e UQIORLIBS Bp SEAL §L

‘8P OLUXEW A LZ CLUIUKY 1JE[0DSE 0pousd Jod JBSIND B SOPp3ID
‘BONL@PEOE PEPIANOE B 8P SEIOL S8,

SEOILAPEDE SIPERIANTY,

SQUPD WD

seIoH ap [Rol ‘H1| slezipussde

SE0I08Id SEIOH (dlH| 2P PEPIN
SEOLQS] SRIOH 1H

V90108 IS

[ Somomsd ) [__soeemsd | [ ¥o6owEd ) [ rooomsa ] [EeeemEa ) [ Todsusd )
SVAILLV1dO 3IrvZIONIddY 3d S3AVAIiNNn SY1 3a NOIONgLsia

SARUISAJDIe] FOWIMS] (3 UOITIVATY & BITUIICC IP VYPETRIIIE

{£10Z) sajepos
S2paY U UOREULIOJU| B] 3P UOIISI5) UD BINIRIIUIIN ©] IP LE[NIHLIND 039940

SBIEU0ISBI044 SOIPNIST 3P UQISD2JI0 » BIDUDIO( 9P BLIEIIDRS

{£10Z) sejepos
S3pay U UCIDBWIOU| B] 9P UOIIS3D US BINIBIDUSIIT B] 9P J8|nJuund 013akold




