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|. Datos de identificacion
Espacio educativo donde se imparte Facultad de Ciencias Politicas y Sociales

Licenciatura [ Licenciatura en Gestion de la Informacién en Redes Sociales

Unidad de aprendizaje Inteligencia Artificial ‘ Clave LGS020
Carga académica 1 3 4 5 T
fsfeas o Ay Crédtos
Periodo escolar en que se ubica | 1 2 3 416 7 8 9
Seriacion Estadistica inferencial |l l ‘ Mineria de datos
UA Antecedente UA Consecuente

Tipo de Unidad de Aprendizaje

Curso | Curso taller AT
Seminario Taller T
Laboratorio Practica profesional ol

Otro tipo (especificar)

Modalidad educativa

Escolarizada. Sistema rigido No escolarizada. Sistema virtual \
Escolarizada. Sistema flexible No escolarizada. Sistema a distancia
No escolarizada. Sistema abierto Mixta] X
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I. Presentacion del programa de estudios

La Unidad de Aprendizaje de Inteligencia Artificial esta integrada por c:uatroj
unidades mediante las cuales se aportara al perfil del Licenciado en Gestion de
Informacién en Redes Sociales la capacidad de conocer € interpretar a
inteligencia artificial a través de lenguajes especializados y su aplicacion.

Esta Unidad de Aprendizaje permitird al alumno utilizar algoritmos y técnicas
necesarias para analizar grandes conjuntos de datos y poder extraer informacion.
La inteligencia artificial (IA) en el ambito de las ciencias de la computacion son los
mecanismos que permiten a una maquina percibir su entorno y llevar a cabo
acciones que maximicen sus posibilidades de éxito en algun objetivo o tarea,
especialmente cuando le permiten imitar funciones cognitivas como: aprender y
resolver problemas.

La inteligencia artificial también permite a los sistemas la interpretacion correcta de
datos externos, para aprender de dichos datos y emplear esos conocimientos para
lograr tareas y metas concretas a través de la adaptacion flexible. A medida que
las maquinas adquieren mayores capacidades, tareas que sé creian imposibles,
porque requerian de inteligencia, son ejecutadas por ellas gracias a la inteligencia
artificial.

En el ambito del andlisis de datos la inteligencia artificial el egresado puede
utilizarla para extraer relaciones no evidentes en los datos para generar
informacion que permita la toma de decisiones en los negocios, la ciencia, la
Ecnologia e inclusive la politica.

IIl. Ubicacion de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nicleo de formacion: | Sustantivo

Area Curricular: Ingenieria y tecnologia

Caracter de la UA: Obligatoria
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IV. Objetivos de la formacién profesional
Objetivos del programa educativo:

La Licenciatura en Gestion de la Informacion en Redes Sociales forma
profesionales que contribuyen al progreso social, econémico y cultural del pais,
a través de los siguientes objetivos:

Generales

Ejercer el didlogo y el respeto como principios de la convivencia con sus
semejantes, y apertura al mundo.

Reconocer la diversidad cultural y disfrutar de sus bienes y valores.

Convivir con las reglas de comportamiento socialmente aceptables, y
contribuir en su evolucion.

Adquirir los valores de cooperacion y solidaridad.

Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su cuerpo; ejercer
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

Desarrollar la sensibilidad y el arte como base a la creatividad.

Ampliar su universo cultural para mejorar la comprension del mundo y del
entorno en que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus
expectativas.

Participar activamente en su desarrollo académico para acrecentar su
capacidad de aprendizaje y evolucionar con autonomia como
Licenciado(a) en Gestion de la Informacion en Redes Sociales.

Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.
Emplear habilidades linguistico-comunicativas de inglés como segunda
lengua.

Desarrollar su forma de expresarse, su creatividad, iniciativa y espiritu
emprendedor.

Desarrollar un juicio profesional basado en la responsabilidad,
objetividad, credibilidad y justicia.

Particulares

Crear sistemas de bases de datos mediante algoritmos, modelos
matematicos y modelos de software; para almacenar, recuperar y
procesar datos de la sociedad en red.

Seleccionar métodos y técnicas cualitativas y cuantitativas en el analisis

de datos, comprender su significado, procesario y convertirlo en
informacion util para las organizaciones publicas y privadas.

ragionales y

éticas sobre el uso, acgEgEEH EFOIETGI ) r’ég de la
sociedad en red. § '-a § TR

i Consejo Académico
Consejo Académico SECRETAR(A

PRESIDENCIA



Sociales {2017)

Proyecto curricular de la Licenciatura en Gestion de la informacion en Redes & BN
o o 1
Secretaria de Decencia © Direccién de Estudios Profesionales UAEM

« Analizar datos mediante la seleccién de principios, métodos y técnicas
estadisticas, modelos de inteligencia artificial, mineria de datos y teoria
de juegos; para localizar patrones, identificar tendencias, necesidades y
problematicas de la sociedad enred.

« Investigar mercados a través de métodos cuantitativos y cualitativos para
mejorar o innovar productos tangibles e intangibles e identificar
oportunidades de negocio en las organizaciones publicas y privadas.

« Desarrollar habilidades tecnolégicas mediante en el uso de las
tecnologias de la informacién y comunicacion, para operar plataformas
digitales y comunidades virtuales de la sociedad en red.

o Crear estrategias discursivas mediante la composicién editorial y disefo
grafico, para comunicar informacion, contenido e imagen de personas,
productos tangibles e intangibles, organizaciones publicas y privadas en
plataformas y redes sociales digitales.

« Gestionar informacién en las organizaciones publicas y privadas a través
del proceso administrativo, para tomar decisiones estratégicas en los
ambitos de intervencion profesional de los sectores primario, secundario y
terciario.

e Seleccionar los canales y medios de comunicacion para difundir
informacién, promover la identidad, imagen y reputacién de personas y
organizaciones; asi como comercializar productos tangibles e intangibles
via internet.

e Colaborar en la formulacion de politicas, legislacion y lineamientos en
torno al acceso, uso y proteccion de datos e informacion, para personas y
organizaciones publicas y privadas.

« Administrar sistemas de informacion en plataformas tecnolégicas y redes
sociales digitales, respetando las politicas, legislacion y lineamientos
sobre el uso, acceso y proteccién de datos e informacion.

« Proponer informacién para la toma de decisiones en el desarrollo de
politicas publicas, para atender necesidades y resolver problemas en
materia de planeacién y desarrollo urbano, demografico, educativo, salud,
trabajo, seguridad social, vivienda, entre otros.

Objetivos del niicleo de formacion:

Desarrollara en el alumno el dominio tedrico, metodolégico y axiologico del campo
de conocimiento donde se inserta la profesion.

Comprendera unidades de aprendizajgﬁﬂgo.b%?los conocimientos, habilidades y
actitudes necesarias para dominar ql}@%“ 0
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Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Crear herramientas de inteligencia artificial ad hoc, a través de modelos
matematicos, algoritmos y sistemas de software, para el procesamiento, modelado
y simulacién de grandes volumenes de datos, y manejo de plataformas
tecnoldgicas de negocio electronico y comunidades virtuales.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Comparar algoritmos, modelos y técnicas de inteligencia artificial, para identificar
patrones y encontrar soluciones a problemas de optimizacién de datos.

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje y su organizacion.
['Unidad 1. Fundamentos de la inteligencia artificial.

Objetivo: Analizar los fundamentos tedricos de la inteligencia artificial a través de
herramientas matematicas y redes semanticas, para representar el conocimiento con
modelos propias de la inteligencia artificial.

Temas:
1.1 Representacion del conocimiento
1.2 Herramientas matematicas
1.2.1 Conocimiento
1.2.2 Almacenado
1.2.3 Descripciones
1.2.4 Relaciones
1.3. Redes semanticas

1.4 El rol de la representacion del conocimiento en los modelos de la inteligencia
artificial
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Unidad 2. Bases de datos inteligentes a través de lenguajes PROLOG Yy LISP

Objetivo: Desarrollar sistemas de inteligencia artificial utilizando los lenguajes PROLOG
y LISP para obtener bases de datos y manipulacion de sus contenidos.

Temas:
2.1 Lenguaje Prolog
2.1.1 Clausulas, hechos, objetivos y reglas
2.1.2 Prolog y Modus Ponems
2.1.3 Sintaxis
2.1.4 Restricciones mediante variables
2.1.5 Bases de datos Prolog
2.2 Lenguaje Lisp
2.2.1 Evaluacion, listas y definicion de funciones
2.2.2 La funcién Eva
2.2.3 Manipulacién de listas
2.2 .4 Funciones y variables
2.2.5 Propiedades y listas de propiedades

Unidad 3. Algoritmos para la solucién de problemas de Inteligencia Artifical.

Obijetivo: Desarrollar busqueda de datos en volimenes grandes a través del ensayo y
error de algoritmos aplicados a diferentes tipos de busqueda para resolver problemas
de inteligencia artificial.

Temas:
3.1 Complejidad algoritmica
3.2 Busqueda en problemas de Inteligencia Artificial
3.3 Algoritmos de busqueda
3.3.1 Aproximaciones mediante ensayo y error
3.3.2 Busqueda Breath-firts
3.3.3 Busqueda Depth-firts
3.3.4 Busqueda bidireccional
3.3.5 Busqueda mediante heuristicas
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Unidad 4. El aprendizaje como fundamento de modelos constructores.

Objetivo: Examinar algoritmos de aprendizaje a través de sus descripciones
particulares y generales con la finalidad de aproximarse al razonamiento inductivo en
los modelos constructores de la inteligencia artificial.

Temas:

4.1 Definicion de Aprendizaje

4.2 Algoritmos de aprendizaje

4.3 Aprendizaje a través de descripciones
4.3.1 Aproximacion de lo general a lo particular
4.3.2 Aproximacion de lo particular a lo general
4.3.3 Razonamiento inductivo
4.3.4 Operadores de generalizacién
4.3.5 Aprendizaje a través de modelos constructores

VII. Acervo bibliografico.

Basico:

Harris, M.C. (2011). Artificial Intelligence. EU: Marshall Cavendish Benchmark.
Thorton, C. (2005). Artificial Intelligence. EU: New age International Publishers.
Bramer, M. (2005). Logic programming with PROLOG. Springer.

Noves, J.L. (1992). Artificial Intelligence with LISP. Canada: Heath and Company.
Schalkoff, R.J. (1990). Artificial Intelligence. EU: Mc Graw Hill.

Complementario:
Wainer, J. (1995). Advances in Artificial Intelligence: 12th Brazilian Symposium on
Artificial Intelligence, Volumen12. Brasil: Springer.

Johnsen, M. (2017). The Future of Artificial Intelligence in Digital Marketing. EU:
Smashwords

7 _fi.'ﬂmr TS 5
Consejo Académico Capsriods
jo Académico
PRESIDENCIA SECRETARfA



Proyecto curricular de la Licenciatura en Gestién de la Informacién en Redes
Sociales (2017)

Secretaria de Docencia » Direccion de Extudios Profesionales

Proyecto curricuiar de Ia Licenciatura en Gestion de la Informacion en Redes
Sociales (2017}

wprreiar de Docencia » Direccifin de Estuadios Protesivmales UAE

3.9 Mapa curricular de la Licenciatura en Gestién n_m la Informacién en Redes sociales, 2017
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