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I. Datos de identificacion.
Espacio académico donde se imparte r Facultad de Ciencias Politicas y Sociales

Estudios profesionales Licenciatura en Gestion d_e la Informacién en Redes
Sociales
Unidad de aprendizaje Bases de datos Clave | LGS011
1 3 4 5
Carga académica Hp_ras ﬂorgs Total de Ciditos
tedricas practicas horas
Periodo escolar en que se 1 2] 20 % 6|7 8|5
ubica
A% - Ninguna Ninguna
erh ( UA Antecedente { UA Consecuente
Tipo de Unidad de Aprendizaje
Curso Curso taller
Seminario Taller | X
Laboratorio Practica profesional

Otro tipo (especificar)

No escolarizada. Sistema virtual
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OLity

Modalidad educativa
Escolarizada. Sistema rigido
No escolarizada. Sistema a distancia
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Escolarizada. Sistema flexible

‘Sistema abierto
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Il. Presentacion del programa de estudios

El programa de estudios es uno de los cuatro documentos de programacion pedagogica
estipulados en el articulo 83 del Reglamento de Estudios profesionales de la Universidad
auténoma del Estado de México y este documento debe su importancia al hecho de que
su estructura presentacion y contenidos deben favorecer la coherencia entre la estructura
y organizacion del plan de estudios y el planteamiento didactico de las unidades de
aprendizaje.

Esta unidad de aprendizaje esta integrada por cinco unidades mediante las cuales se
aportara al perfil del Licenciado en Gestion de Informacion en Redes Sociales la
capacidad de crear sistemas de bases de datos que le permitan almacenar y recuperar
informacion a través de herramientas de software.

Con esta unidad de aprendizaje enriquece en el alumno mostrard su capacidad de
analizar, interactuar y disefiar sistemas de bases de datos mediante el uso del lenguaje
SQL y la teoria de las bases de datos relacionales. El gestor de informacién en redes
sociales debe tener la capacidad de interactuar y disefar repositorios estructurados de
datos para poder extraer informacion de forma continua y oportuna. La labor docente de
esta unidad de aprendizaje sera fundamental para dirigir al alumno hacia la Mineria de
datos, activiadad sustantiva que demanda el campo laborar para esta licenciatura.

Iil. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nacleo de formacion:
Area curricular:

Caracter de la UA:

Sustantivo

Ingenieria y tecnologia

Obligatoria

IV. Objetivos de la formacién profesional

Objetivos del programa educativo:

La Licenciatura en Gestion de la Informacién en Redes Sociales forma profesionales que
contribuyen al progreso social, econoémico y cultural del pais, a través de los siguientes

objetivos:
Generales
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¢ Adaquirir los valores de cooperacion y solidaridad.

e Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su cuerpo; ejercer
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

e Desarrollar la sensibilidad y el arte como base a la creatividad.

o Ampliar su universo cultural para mejorar la comprension del mundo y del entorno
en que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus expectativas.

e Participar activamente en su desarrollo académico para acrecentar su capacidad
de aprendizaje y evolucionar con autonomia como Licenciado(a) en Gestion de
la Informacién en Redes Sociales.

« Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.
e Emplear habilidades lingiistico-comunicativas de inglés como segunda lengua.

e Desarrollar su forma de expresarse, su creatividad, iniciativa y espiritu
emprendedor.

e Desarrollar un juicio profesional basado en la responsabilidad, objetividad,
credibilidad y justicia.
Particulares
e Crear sistemas de bases de datos mediante algoritmos, modelos matematicos y
modelos de software; para almacenar, recuperar y procesar datos de la sociedad
enred.

o Seleccionar métodos y técnicas cualitativas y cuantitativas en el analisis de datos,
comprender su significado, procesarlo y convertirlo en informacioén util para las
organizaciones publicas y privadas.

e Analizar el marco normativo, la seguridad de las TIC y los delitos cibeméticos,
para evaluar decisiones y formular soluciones racionales y éticas sobre el uso,
acceso y proteccion de datos e informacion de la sociedad en red.

e Analizar datos mediante la seleccion de principios, métodos y técnicas
estadisticas, modelos de inteligencia artificial, mineria de datos y teoria de juegos;
para localizar patrones, identificar tendencias, necesidades y problematicas de la
sociedad en red.

e Investigar mercados a través de métodos cuantitativos y cualitativos para mejorar
o innovar productos tangibles e intangibles e identificar oportunidades de negocio
en las organizaciones publicas y privadas.

e Desarrollar habilidades tecnolégicas mediante en el uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacién, para operar plataformas digitales y comunidades
virtuales de la sociedad en red.

o Crear estrategias discursivas mediante la composicién editorial y disefio grafico,

para comunicar informacién, contenido e imagen de personas, productos

s stangibles e intangibles, organizaciones publicas y privadas en plataferrias.y: nedes
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intervencion profesional de los sectores primario, secundario y terciario.

« Seleccionar los canales y medios de comunicacion para difundir informacion,
promover la identidad, imagen y reputacion de personas y organizaciones; asi
como comercializar productos tangibles e intangibles via internet.

o Colaborar en la formulacién de politicas, legislacion y lineamientos en tomno al
acceso, uso y proteccion de datos e informacion, para personas y organizaciones
publicas y privadas.

o Administrar sistemas de informacién en plataformas tecnolégicas y redes sociales
digitales, respetando las politicas, legislacion y lineamientos sobre el uso, acceso
y proteccién de datos e informacion.

e Proponer informacién para la toma de decisiones en el desarrollo de politicas
publicas, para atender necesidades y resolver problemas en materia de
planeaciéon y desarrollo urbano, demogréfico, educativo, salud, trabajo, seguridad
social, vivienda, entre otros.

Obijetivos del nicleo de formacion:

Desarrollara en el alumno el dominio tedrico, metodolégico y axiolégico del campo de
conocimiento donde se inserta la profesion.

Comprendera unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y actitudes
necesarias para dominar los procesos, métodos y técnicas de trabajo; los principios
disciplinares y metodolégicos subyacentes; y la elaboracion o preparacion del trabajo que
permita la presentacion de la evaluacion profesional.

Obijetivos del area curricular o disciplinaria:

Crear herramientas de inteligencia artificial ad hoc, a través de modelos matematicos,
algoritmos y sistemas de software, para el procesamiento, modelado y simulacion de
grandes volimenes de datos, y manejo de plataformas tecnolégicas de negocio electrénico
y comunidades virtuales.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje

Crear sistemas de bases de datos que a través del algebra relacional permitan almacenar
y recuperar datos.
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VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion
Unidad 1. Bases de datos
Objetivo:

Crear conceptos que describan los sistemas de informacion e identifiquen el rol de las
bases de datos para generar sistemas de almacenamiento.

Temas:

1.1 Sistemas de informacién
1.2 Datos

1.3 Informacién

1.4 Sistemas de archivos

1.5 Formas de almacenamiento

Unidad 2. Modelos logicos/conceptuales de bases de datos

Objetivo:
Crear modelos légicos/conceptuales de bases de datos para comprender la modificacion
en un nivel de arquitectura sin que afecte el nivel inmediatamente superior.

Temas:
2.1 Arquitectura de un sistema de base de datos
2.2 Tipos de modelos de bases de datos
2.2.1 Fisicos
2.2.2 Logicos
2.2.3 De vistas
2.3 Caracteristicas de los modelos légicos/conceptuales

Unidad 3. Matematicas que sustentan los lenguajes para el accesos a bases de
datos

Objetivo:

Comprender de forma eficiente el lgebra relacional para poder realizar consultas a bases
de datos minimizando el procesamiento

Temas:
3.1 Fundamentos del algebra relacional
3.2 Lenguaje SQL
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Unidad 4. Reglas de normalizacién para el disefio de una base de datos

Objetivo:

Crear bases de datos que hagan uso eficiente de los medios de almacenamiento a traves
del uso de las reglas de normalizacion

Temas:

4.1 Dependencia funcional

4.2 Descomposicién de las relaciones

4.3 Formas normales para el disefio de bases de datos relacionales

Unidad 5. Concurrencia en un sistema de base de datos
Objetivo:

Crear sistemas para comprender los problemas que puede generar el acceso concurrente
a la informacién en un sistema de base de datos y las técnicas para controlarlo

Temas:

5.1 Concurrencia

5.2 Candado

5.3 Ventajas y desventajas del uso de candados
5.4 Transacciones

VIl. Acervo bibliografico.

Basico:

Catherine M., Ricardo (2009). Bases de Datos. Estados Unidos: McGraw-Hill.

Kroenke, David (2003). Procesamiento de bases de datos: fundamentos, disefio e
implementacién. Estados Unidos: Pearson Education

Silberschatz Abraham & Korth, Henry F. & Sudarshan, S. (2007). Fundamentos de disefio
de bases de datos. Estados Unidos: McGraw-Hill

Complementario:

Drake, Joshua D. & Worsley, John C. (2002). Practical PostgreSQL. Estados Unidos:
O'Reilly Media.

Jurney , Russell (2015). Mapping Big Data. Estados Unidos: O'Reilly Media

Roberts, Jane (2016). Data Infrastructure for Next-Gen Finance. Estados Unidos: O'Reilly
Media.

Schonig , Hans-Jurgen (2018). Mastering PostgreSQL 10. Estados Unidos: Packt
Publishing.s o,
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3.9 Mapa curricular de la Licenciatura en Gestion de la Informacion en Redes sociales, 2017
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